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Kreativni pristup lektiri –
teorijski input & praktičan  

rad

Biljana Krnjajić, stručni suradnik savjetnik
dr.sc. Anita Tufekčić, stručni suradnik mentor



Uvod u webinar

Poveznica na LINK: 

https://youtu.be/wcdqitQJXtw

https://youtu.be/wcdqitQJXtw


Kreativna nastava?

 Kreativna nastava u kojoj je učitelj/knjižničar 

kreativan nije isto što i poticati razvoj 

kreativnosti. 

 Učitelj/knjižničar može osmisliti originalan i 

kreativan zadatak ali njegov ishod ne mora 

rezultirati kreativnim i originalnim učeničkim 

radovima zbog naputaka koji sprečavaju 

učeničku originalnost. 

 Dok s druge strane učitelj/knjižničar može 

smisliti veliki broj aktivnosti koje će potaknuti 

učenike na kreativno mišljenje i razvoj 

njihovih kreativnih potencijala.
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 Kako koristiti kreativne tehnike u 
nastavi različitih predmeta s ciljem 

poticanja učeničke kreativnosti?
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Prijedlozi

 Kamishibai

 Živa priča

 Tuljac priča

 Škrinjica uspomena

 Slikovnica bez teksta

 Priča iz kutije

 Kocka pričalica

 „Facebook” profil  glavnog lika na papiru

 „Fakebook” profil glavnog lika na papiru

 Nepotpuni QR kod

 Pričam ti viceve…

 Breaking news!

 Oblak riječi…

 Priča na pokrivaču

 itd…
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Kviz „znanja”

Metoda -

„Muhomlat”
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Nepotpuni QR kod



Upute za izradu

https://mal-den-code.de/

https://mal-den-code.de/






Upute:    Ako je izjava istinita, oboji sva polja s brojem 

te izjave.

1. Svaka škola ima školsku knjižnicu.

2. Danas je Dan planete Zemlje. 

3. Građa školske knjižnice obrađena je Metelwinu.

4. Proljetna škola školskih knjižničara održana je u Svetom Martinu na 

Muri.

5. Prosječan broj polaznika zadnjih 5 webinara je 80.

6. Svi webinari počinju u 15:45h.

7. Nevenka Videk napisala je Pismo iz Zelengrada. 

8. Od 15. 10. do 15. 11. traje Mjesec hrvatske knjige.

9.  Razrednica webinara je viša savjetnica Adela Granić.





Kamishibai – priča u slikama

 Kako bismo zadovoljili 
smjernice iz novog kurikula, 
ali i povezali svoju aktivnost 
s očekivanjima 
međupredmetnih tema, 
predstavit će se tehnika 
kamishibai- priča u slikama. 

 Kamishibai je umjetnost 
pripovijedanja priče u 
slikama na malom drvenom 
okviru – pozornici /butaj/.
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 Kojeg geometrijskog oblika je kutija ispred vas? 
(kvadrat)

 Stranice kvadra su koji geometrijski likovi? 
(pravokutnici)

 Kako računamo površinu pravokutnika? (P=a x b)
 Kakve kutove uočavamo kod pravokutnika? 

(prave kutove)
 Koliko stupnjeva ima pravi kut? (90)



Pitanja za učenike

 Čime možemo mjeriti 
kutove? (kutomjerom)

 Što nam je potrebno za 
konstrukciju pravog kuta? (2
trokuta)

 Kako se zove dužina koja 
spaja nasuprotna tjemena 
pravokutnika?(dijagonala)

 Pored pravog kuta, koje još 
vrste kutova postoje? (oštri, 
tupi)

 Koliki je zbroj kutova u 
pravokutniku? (360 
stupnjeva)
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Primjer ručno izrađenog „kamishibaija” za 

rad s učenicima



Dijelovi priče o Crvenkapici za „kamishibai” 



Prezentacija priče o Crvenkapici uz pomoć „kamishibaija” 
LINK: https://youtu.be/wf0SXzNf_lU
LINK: https://youtu.be/b8NpGv6PZnc

mailto:https://youtu.be/wf0SXzNf_lU
https://youtu.be/wf0SXzNf_lU
mailto:https://youtu.be/b8NpGv6PZnc


Živa priča

 Kako bi metoda bila uspješno 
provedena, za nju su potrebni 
određeni materijali.

 U priči „Zaboravljiva kruška” 
Zvonimira Baloga (Ja magarac) 
spominje se velik broj predmeta 
koji su svima lako dostupni (kruška, 
jabuka, šljiva, gljiva, šalica, čaj, 
šibice, šešir, knjiga, ogledalo i dr.). 
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Tri faze „žive priče”

 1. odrasli pročita priču, 

 2. odrasli prepriča priču uz 
animaciju modela, 

 3. dijete prepriča priču animirajući 
model. 

20



Primjena „žive priče”

Izuzetno korisna : 

 za razvijanje osjećaja za 
smisao i cjelinu priče,

 za buđenje zanimanja 
za pisanu riječ, 

 za bogaćenje rječnika i 
vježbanje izražavanja. 
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Svitak priča

 Riječ je o metodi kojom se 
potiče čitanje, ali i likovno 
izražavanje učenika. 

 U etapi stvaralačkoga rada 
učenici se dijele u skupine. 
Svaka će od skupina imati iste 
zadatke. 

 Prethodno bi učitelji trebali 
pripremiti sve potrebne 
materijale za provođenje 
metode Svitak priča. 

 Za svaku skupinu potreban je 
svitak, bojice, flomasteri ili 
kakav drugi likovni pribor. 
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Svitak priča - upute
 Prvi je zadatak učenika bio podijeliti basnu u nekoliko 

dijelova, tj. odrediti redoslijed događaja u priči. 

 Za svaki su dio priče učenici u skupinama odredili 
naslove te su ih zapisali na poseban papir. 

 Svaka je od tih skupina dobila svoj vlastiti svitak. 

 Došlo je vrijeme da učenici postanu ilustratori.

 Njihov je zadatak bio stvoriti ilustracije kojima će 
potaknuti ostatak razreda na slušanje onoga što će im 
oni sami ispričati. 

 Budući da su ilustracije korisno sredstvo kojim se potiče 
učenička zanimacija za književna djela, provođenjem se 
ove metode uvelike utjecalo na interes učenika. 

 Učenicima se zadatak svidio te su unutar skupina 
svakome učeniku određeni njegovi zadaci. Svaka je od 
skupina ilustrirala basnu u skladu s dodijeljenim 
podnaslovima. 
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Priča iz kutije

 Cilj je nastavnoga sata bio razviti 
pripovjedne sposobnosti.
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Predmeti iz kutije

 predmet iz kutije (prsten, dvorac, stolica, 
svijeća, kočija, češalj, šalica,torba, 
ogledalo)

 (lutka, knjiga, kovanica, list, gumica, kutija, 
karta, olovka, čarobni štapić) 

 (lutka dječaka, djevojčice i maloga djeteta, 
pas, skuter, kolijevka, kuća, ogledalo, igraća 
kockica)
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Skladatelji i koreografi

 Skladatelji - nakon što su napisali 
pjesmice, učenici smišljaju glazbu 
koristeći glazbene instrumente. 

 Koreografi - učenici smišljaju plesnu 
koreografiju za pjesmu i glazbu koju 
su osmislili, te si unutar grupe dijele 
uloge. 

Nakon što su smislili plesnu točku, 
učenici grupno nastupaju pred 
razredom. 

 Posljednje tri aktivnosti su korelacija 
hrvatskog jezika, glazbene kulture i 
tjelesnog odgoja.
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Kutija iznenađenja

U kutiji su različiti predmeti koji 
predstavljaju pojmove vezane uz 
četiri godišnja doba. 

 Ljeto: kapa, sunčane naočale, 
krema, lopta 

 Proljeće: cvijet, kišobran 

 Zima: rukavice, snjegović, kuglica 
za bor 

 Jesen: list, kišobran, jabuka,
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Pričam ti viceve

Učenici trebaju pogledati smiješnu 
fotografiju. 

 Zatim trebaju uočiti zbog čega je 
sličica smiješna. 

Na kraju trebaju smisliti i ispričati 
smiješne priče, odnosno viceve.

 Cilj ove aktivnosti je jačanje 
međusobne povezanosti u razredu, 
stvaranje ugodnog i opuštajućeg 
ozračja, te smišljanje smiješnih priča.
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Metoda „Pričam ti viceve…”



Mogu li lektira i 
matematika 

zajedno?
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Mlin Pere Kvržice

 Pero i njegov tim odlučiše popraviti 
mlin, kako bi u selu zavladao mir.

 Radili su po cio dan i mlin je sada 
suncem obasjan.

 Perine zadatke pokušaj riješiti i on će te 
u družbu primiti.
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Upute za igru:
 Igrači podijele uloge.

 Prvi igrač/igračica (mlinar Pero) vrti kolo.

 Kolo se zaustavlja, strelica pokazuje jedan 
broj.

 Igrač/igračica uzima karticu sa zadatkom 
koja na poleđini ima broj koji je dobio 
vrtnjom.

 Čita naglas zadatak riječima povezan s 
pričom.

 Ako točno riješi zadatak, zapisuje broj 
bodova (broj s poleđine kartice) i plaća 
mljevenje jednim žetonom (stavlja žeton 
u plastičnu čašu).
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 Ako netočno riješi zadatak, ostaje bez bodova i 
mljevenje plaća s dva žetona.

 Igra se nastavlja dalje u krug dok se ne izmijene 
svi igrači.

 Krug se nastavlja tri puta.

 Pobjednik/pobjednica je onaj igrač/igračica koji 
ima najviše bodova i za nagradu uzima sve 
žetone iz čaše.
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Upute za igru:



Zadrugarske zagonetke

 Bruji, huči vlak, malih glava prepun 
znaj. Svi se vesele, dok pjesma se ori. 
Idu grad upoznati, nepoznato otkriti.

 Zadrugarske zagonetke moraš 
odgonetnuti i matematičke tajne ćeš 
doznati.
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Upute za igru

 Ispred igrača/igračice je vrećica sa 
zagonetkama i 8 žetona.

 Svaki igrač/igračica izvlači jednu 
karticu i rješava zagonetku. 

 Sudac kontrolira rješenje zagonetke.

 Ako igrač/igračica točno riješi 
zadatak, uzima jedan žeton. 

 Pobjednik je igrač/igračica koji prvi 
osvoji 4 žetona.
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Lektira iz papirnate vrećice

 „Lektira iz škarnicla” - oslikaju prednju 
stranu papirnate vrećice kao naslovnicu, a 
na zadnjoj napišu uputu za uporabu,

 u vrećicu spreme deset predmeta koji ih 
asociraju na knjigu, a na satu obrazlože zašto 
su ih odabrali,

 bude vrlo smiješno vidjeti što sve stave; od 
peraja, ogrlica, voća, povrća.
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Lektira iz vrećice

 Obrada lektire Miš Božidara Prosenjaka

 LINK: 
https://animoto.com/play/398XoW8aEFPVYrdX0ij8rg
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„Facebook” profil na papiru

 Učenici izrađuju 
„facebook” profil 
glavnog ili 
sporednog lika na 
papiru (biraju 
datume, stavljaju 
fotografije, crtaju, 
dodavaju 
osjećaje/aktivnosti).
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„Fakebook” profil glavnog lika knjige



BREAKNEWS nakon pročitane knjige na 
adresi: http://www.breakyourownnews.com/

mailto:http://www.breakyourownnews.com/


BREAKNEWS nakon pročitane knjige na adresi:
http://www.breakyourownnews.com/

mailto:http://www.breakyourownnews.com/


BREAKNEWS nakon pročitane knjige na adresi:
http://www.breakyourownnews.com/

mailto:http://www.breakyourownnews.com/


Oblak riječi nakon pročitane knjige na adresi:
https://wordart.com/

mailto:https://wordart.com/


Oblak riječi nakon pročitane knjige na adresi:
https://wordart.com/

mailto:https://wordart.com/


Oblak riječi nakon pročitane knjige na adresi:
https://wordart.com/ 

https://wordart.com/

mailto:https://wordart.com/


Izradi naslovnicu knjige na web stranici: 
https://www.designevo.com/

mailto:https://www.designevo.com/


Izradi naslovnicu knjige na web stranici:

https://www.designevo.com/

mailto:https://www.designevo.com/


Izradi naslovnicu knjige na web stranici:
https://www.designevo.com/ 

mailto:https://www.designevo.com/


Primjer  „priče na pokrivaču”!



Lutkice iz kutije „Ku-kuc! Priča je unutra“

 Čitanje narodne priče autora 
Christopher Corra „Duboko u 
šumi”

 Učenici su sami odabrali svoju 
šumsku lutkicu iz kutije i dali joj 
ime te pričali priču ostalim 
učenicima.

 Jedna grupa je razgovarala o 
čitanju i teškoćama, druga o 
videoigricama a treća je 
ponavljala gradivo i pjevala 
brojalice.

 Igranje s lutkicama potiče učenika 
na razvijanje glumačkih vještina, 
otvara učeniku vrata umjetnosti 
te razvija smisao za dobro, 
plemenito, moralno i lijepo.
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Obrada lektire „Pismo iz Zelengrada”

Grupni zadatak:
 Napisati svoje 

vlastite priče i 
pripremiti se za 
uloge i glumu 
uz pomoć 
didaktičkog 
pomagala „Ku-
kuc – priča je 
unutra!“ 
Učenici su uz 
pomoć lutaka 
zamislili da su 
na pozornici i 
pričali svoju 
priču o 
Zelengradu. 
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LINK: 

https://animoto.com/play/BZTayN392g7hw6QpF

yhiMw

mailto: https://animoto.com/play/BZTayN392g7hw6QpFyhiMw


Priča u kocki

 Čitanje priče 
Julije 
Donaldson 
„Divovsko 
skakutalo”

 Zadatak: nacrtaj 
priču u kocki
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LINK: 

https://animoto.com/play/AOwx6UtVZ0Lw4ArimzOfS

Q

mailto:https://animoto.com/play/AOwx6UtVZ0Lw4ArimzOfSQ


Priča u kocki ili kocka pričalica



Ispuhivanje lika na papir

 Čitanje priče 
„Kuća za 
čudovišta“, 
autorice 
Maggie 
Bateson 

 Zadatak: izradi 
svoje malo 
čudovište uz 
pomoć kapljice 
tinte i slamčice. 

 Svako 
čudovište 
dobilo je svoje 
ime.
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Blackout poezija & erasure poezija

 poezija zatamnjenja i/ili nađena 
poezija,

 poezija brisanja,

 pjesnikinja/k uzme neki 
dokument, najčešće list 
dnevnih novina, stranicu knjige 
i sl. i

 precrta većinu postojećeg 
teksta, ostavljajući vidljivim 
samo one riječi koje sačinjavaju

 pjesmu;

 Tako nastaje potpuno novi 
literarni rad.
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Izrada „lapbook” iliti krilate 
knjige

 Tema: Moj 
omiljeni lik 
iz svijeta 
knjige ili 
stripa

 Tema:  
Glagoljica 
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Primjer izrađene krilate knjige na temu kralja 
bajki Hansa Christiana Andersena

Krilata knjiga izložena na međunarodnoj 
konferenciji u Beogradu (31.10. - 2.11.2019.)



Slikovnica bez teksta

Na primjer: „Lav i 
ptica”

Zadatak: složiti priču 
na osnovu slika
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Složi puzzle na adresi: 

https://www.jigsawplanet.com/

LINK: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2013b2b3eb3a

LINK: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f355915124f

mailto:https://www.jigsawplanet.com/
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2013b2b3eb3a
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f355915124f


Zaključak
 Kreativni pristupi lektiri temelje se na dječjoj znatiželji i 

razigranosti.

 Nije važno koji će se kreativan postupak izabrati koliko 
raznovrsnost i dinamičnost u korištenju tih postupaka.

 1. Učenici su motiviraniji za čitanje lektire. 

 2. Koncentracija pri čitanju lektire je veća jer smo pred 
učenike postavili izazov da otkriju na koji smo način 
obogatili  primjerice: matematičke zadatke lektirnim 
sadržajem. 

 3. Uvođenjem “ drugačijih” tekstualnih zadataka od 
uobičajenih probudili smo veći interes kod učenika za 
njihovo rješavanje. 

 4. Usvajajući različite nastavne sadržaje uz igru, djeca  
postaju aktivnija i razvijaju suradničke odnose. 

 5. Sve navedeno unosi  vedrije i veselije ozračje u naš rad i 
svakodnevicu te čini da korelacija s drugim predmetima 
kroz sat lektira u našim učionicama postanu popularnije i 
omiljenije.
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Hvala na pozornosti!
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