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Igrajmo se glagoljicom!

dr. sc. Irena Bando Marija Purgar
struc¢na suradnica savjetnica stru¢na suradnica mentorica
0S Jagode Truhelke, Osijek OS ,,Grigor Vitez“, Osijek

Broj sudionika: 30

Napomena za sudionike: poZeljan laptop ili pametni telefon
Sazetak
Radionica predstavlja suvremeni pristup poucavanja glagoljice zasnovan na
istrazivackom vodenom ucenju, u¢enju pomocu drustvenih igara, kreativne radionice,
medupredmetnog povezivanja i efikasnog koristenja IKT-a. Cilj radionice je prikazati
pretrazivanje informacija s odredene web stranice i koriStenje odredenih edukativnih
izvora kako bi se izbjeglo ,lutanje“ po Internetu. Takoder se naglasava vaznost
koristenja metoda i strategija stvarne i virtualne stvarnosti povezan s odgojno-
obrazovnim ishodima. Po zavrSetku radionice sudionici ¢e dobiti prakti¢na znanja za

poucavanje glagolji¢ke kulturne bastine temeljene na kritickom misljenju, kreativnosti

i ¢jelozivotnom ucenju.

Paunasev let kroz medupredmetne teme

Darija Benakovi¢ Mirna Pavié¢
struéna suradnica mentorica struéna suradnica knjiznic¢arka
OS Mitnica, Vukovar OS Ivana Gorana Kovacic¢a, Vinkovci

Broj sudionika: 25

Napomena za sudionike: pribor za pisanje

Sazetak
Sudionici ¢e analizirati pricu Paunas Tita Bilopavlovi¢a i povezat ¢e je s odgojno-

obrazovnim ocekivanjima kurikula medupredmetnih tema. Izdvojit ¢e problemska
pitanja, odnosno Zivotne situacije ¢ijem bi rjeSenju prica mogla pridonijeti. Sudionici
¢e predloziti suradnicku aktivnost za ucinkovito ostvarenje odgojno-obrazovnih
ocekivanja. Na kraju ¢e sudionici imati primjer suradnje knjizni¢ara i uditelja
hrvatskog jezika na planiranju i ostvarenju slozeno strukturiranog sata. Time djelo za
cjelovito c¢itanje uz knjizevno umjetnicku vrijednost, postaje temelj za stjecanje vaznih

socijalnih vjestina.




Upoznajte Mendeljejevljeve pse

Amadea Draguzet
struéna suradnica mentorica
0S Soja, Pula

Broj sudionika: 40

Napomena za sudionike: mobiteli
Sazetak
Polaznicima radionice ¢e pomocéu prezentacije biti predstavljen nacin uvodenja
ucenika u poznavanje periodnog sustava elemenata na nacin da koriste razlicite izvore

poput Hrvatskog jezi¢nog portala, Edutorija, www.pse.pbf.h, udzbenika Kemije i

Youtube kanala povezuju¢i konkretna pitanja o temi koju se obraduje na satu s
informacijama koje se nalaze u tim izvorima te ¢e upoznati dvije igre pomocu kojih se
i ucenici nizih razreda osnovne $kole mogu nauciti snalaziti u periodnom sustavu
elemenata $to ¢e umanjiti strah od slozenosti PSE-a u visim razredima. Polaznici ¢e i
sami biti u ulozi ucenika te odraditi sve zadatke bas kao i ucenici $to smatram izuzetno
vaznim kod pripreme za rad s ucenicima. Sami moramo modéi uciniti ono Sto

zahtijevamo od ucenika.

Zvuk za tisinu, pokret za zdravlje, zdravlje za zZivot, zZivot za
knjigu
Svjetlana Dupan

struéna suradnica mentorica
Industrijsko-obrtni¢ka skola, Slatina

Broj sudionika: 50
Napomene: Sudionici trebaju ponijeti prostirku za vjezbanje ili veliki ru¢nik i
deku manjih dimenzija. Potrebno obué¢i udobnu odjeéu za vjezbanje i obuti

pamucne carape.

Sazetak
Radionica u trajanju 9o min u 6 dijelova:

1. 15 min kineziterapijskih vjezbi na stolicama: vjezbe za istezanje i razgibavanje za
svakodnevnu primjenu na radnom mjestu
2. 30 min kineziterapijskih vjezbi za kraljeznicu: vjezbe za fleksibilnost i istezanje

kraljeznice, bolju pokretljivost zglobova, poboljsanje ravnoteze, snage i koncentracije



http://www.pse.pbf.h/

3. 15 min vjezbi usredotocene svjesnosti i dubokog opustanja uz zvuk 10 tibetanskih
zdjela, zvoncica i Suskalica

4. 10 min vjezbi disanja i usredotocene svjesnosti za smirivanje uma

5. 15 min ucéenja sviranja zvucnih zdjela i ostalih instrumenata kroz prakti¢nu
glazbenu radionicu

6. 5 min stvaranja zvuc¢ne kupke kroz zajednicko sviranje

Ako je na internetu je li istinito?

Sanja Galic
stru¢na suradnica savjetnica
III. gimnazija, Osijek
Broj sudionika: 48
Napomena: Sudionici trebaju imati prijenosno racunalo, tablet ili mobitel s

pristupom internetu

Sazetak
Radionica Ako je na internetu, je li istinito? provedena je u projektu Tjedan svemira.

Na skolskoj razini je obradena tema Hodamo po Mjesecu. Sudionici radionice ¢e u paru
na tu temu pomocu mreznog alata izraditi umnu mapu. U skupinama ¢e usporediti
rezultate i odabrati jednu mreznu stranicu. Proudit ¢e je i vrednovati pomoc¢u pitanja s
radnog listica. Odgovore na pitanja predstavit ¢e igrom uloga. Ostale skupine ce
vrednovati predstavljanje po unaprijed zadanim kriterijima. Rezultati vrednovanja

upisat ¢e se u tablicu Uspjesnost kako bi skupine dobile povratnu informaciju.

Malo kamena i puno snova

Ksenija Kesegi-Krstin Natasa Mesi¢ Muharemi,
stru¢na suradnica savjetnica stru¢na suradnica savjetnica
Ugostiteljsko-turisti¢ka §kola, Osijek OS Darda, Darda

Broj sudionika: 45

Napomena za sudionike: potrebno je imati laptop ili tablet.

Sazetak
Cilj je radionice upoznati se sa zivotom i stvaralastvom Jure Kastelana te nauciti

koristiti digitalni alat ThingLink za izradu digitalnoga interaktivhoga postera.

Pripremljena digitalna izlozba moze se postaviti na racunalu u knjiznici, na Skolsku




mreznu stranicu ili na drustvene mreze, kako bi bila dostupna veéem broju korisnika.
Sudionici ¢ée na radionici izradivati vizualnu poeziju u alatu WordArt te izraditi
digitalne postere za interaktivnu izlozbu povodom 100. godi$njice rodenja Jure
Kastelana, prema zadanim smjernicama. Evaluacija radionice provodi se digitalnim

alatom Mentimetar.

Junaci ¢itagju i gibaju se: Citateljsko-sportska radionica

Snjezana Kovacevi¢ Sandra Belinié¢
stru¢na suradnica mentorica prof. kineziologije
Osnovna Skola Zlatar Bistrica OS Zlatar Bistrica i OS Marija Bistrica

Broj sudionika: 30
Napomena za sudionike: Udobna odjeca i sportska obuca

Sazetak
Radionica je osmisljena za poticanje ¢itanja na zabavan i kreativan nacin i provedena

je u OS Zlatar Bistrica s u¢enicima od 1. do 8. razreda u povodu obiljeZavanja Noéi

knjige u travnju 2019. godine ¢ija je tema bila Omiljeni likovi i junaci iz svijeta knjige
1 stripa. Radionica je odrzana u Skolskoj knjiznici, a vodile su ju stru¢na suradnica
knjiznicarka i uditeljica Tjelesne i zdravstvene kulture te je osmisljena u sklopu
inicijative Radne skupine Futura Krapinsko-zagorske zupanije koja potice rad s
motiviranim, talentiranim i darovitim ucenicima.

U radionici ¢emo koristiti igre koje ukljucuju éitanje i sportske aktivnosti, kao npr.
pogadanje lika i knjizevnog djela, poligon za tréanje izmedu cunjeva gdje sudionici
pogadaju zagonetke i vjeSaju to¢an odgovor drvenim kvadicama na gumu, igranje
Skolice sa sportskim zadatcima, ¢itanje pitanja iz opée kulture i odgovaranje na njih.
Sudionici radionice sudjelovat ¢e u razli¢itim strategijama za poticanje ¢itanja kao Sto
je ¢itanje u sebi, ¢itanje naglas i aktivno slusanje, ¢itanje s razumijevanjem, i sl. s ¢ime

su povezane odredene aktivnosti radionice.

Skola za Zivot - a sto ¢emo s lektirom?

Biljana Krajaci¢ Ivana Rakoni¢ Leskovar
stru¢na suradnica knjiznic¢arka struéna suradnica mentorica
Osnovna $kola Lipik, Lipik OS Dragutina Lermana, Brestovac

Broj sudionika: 60




Napomene: sudionici trebaju imati pametne telefone koje je potrebno napuniti i

ranije instalirati QRkod ¢itaé kako bi bili spremni za radionicu

Sazetak
Svakodnevno se susreéemo s ucenickom odbojnos$céu prema citanju lektirnih djela, a u

provedbi reforme "Skola za zivot" jedan od glavnih zadataka gkolskih knjizni¢ara je
prilagoditi pristup uéenicima glede lektire i unaprijediti poticanje ¢itanja. Koristenjem
IKT programa ucenicima ¢emo ponuditi suvremeni, zanimljiv i pouc¢an nacin obrade
lektire i poticanja citanja, a kroz nove medije predstaviti materijale koje mozemo
koristiti pri inovativnoj obradi lektirnih djela i poticanju citanja s ciljem podizanja

razine svijesti o ¢itanju opcenito.

Selfie — pomodarstvo ili osnovna ¢ovjekova potreba?

Tatjana Krestan
stru¢na suradnica mentorica
Komercijalna i trgovacka skola, Bjelovar

Broj sudionika: 20

Napomena za sudionike: potrebno je imati pametni telefon i pribor za pisanje.

Sazetak
Radionicom se nastoji rijesiti pocetna hipoteza o suvremenom drustvenom fenomenu

selfie kulture: je li to oblik pomodarstva ili ¢ovjekova unutarnja potreba. Izvori za
proucavanje su knjizevni i strucni tekstovi, kao polaziste za raspravu i pokusaj
rjeSavanja pocetnog problemskog pitanja. Cilj je preispitivanje i/ili promjena vlastitih
stavova. Sudionici se kreativno izrazavaju pokretom (pantomima), kriticki promisljaju
iiznose stavove; motivira ih se za citanje francuske knjiZevnosti. Sudjeluju u nagradnoj

igri baziranoj na likovnom predlosku. Izraduju selfie.

Drugo lice bajke

Biljana Krnjaji¢ dr. sc. Anita Tufekéié
stru¢na suradnica savjetnica struéna suradnica mentorica
OS Sinise Glavasevica, Vukovar OS , Antun i Stjepan Radi¢“, Gunja

Broj sudionika: 30




Napomena za sudionike: Obuéi komotniju odje¢u i obucu jer ¢e vjezbati za
scensku izvedbu. ,,Dress code“: sportska odjeca (tenisice ili ravne cipele, tajice,

trenirka, hlace).

Sazetak
Dramski izraz podrazumijeva svaki oblik izrazavanja u kojemu su stvarni ili izmisljeni

dogadaji, bica, predmeti, pojave i odnosi predstavljeni pomocu odigranih uloga i
situacija. Dramski odgojni postupci primjenjivi su u raznim podrucjima skolskog
zivota. Dogovoreni okvir dramske igre (Koju ulogu igramo? Sto radimo? S kojim
ciljem? U kakvim smo medusobnim odnosima?) moze sudionicima ponuditi smisleni
kontekst njihova dozivljaja povezujuc¢i ga sa sadrzajem koji se dramskom igrom
proraduje. Svaka dramska situacija je neponovljiva, zbog jedinstvenosti svakog
sudionika, i svakog voditelja-uditelja, pa od svake dramske igre, vjezbe i tehnike
svakom izvedbom nastaje njezina inacica ili nova igra ili vjezba. Dramska je aktivnost
izuzetno djelotvorna u unutarpredmetnoj i medupredmetnoj povezanosti kada
razli¢ite skupine uéenika mogu dobiti razlicite uloge i zadatke u zajedni¢ckom projektu.
Opdi ciljevi radionice jesu osvijestiti vaznost ¢itanja/pripovijedanja bajki djeci u ranoj
Skolskoj dobi te pokazati kako su teme i sadrzaji bajki iznimno pogodni za
interpretaciju i analizu dramskim tehnikama. Specifi¢ni je cilj, na primjeru Pepeljuge,
s polaznicima proc¢i put od loSeg misljenja o sebi, zbog loSeg misljenja drugih, do

razvijanja samostalnosti te stjecanja pozitivnog identiteta.

Kamishibai — japanska papirnata drama

Biljana Krnjaji¢ dr. sc. Anita Tufek¢ié
stru¢na suradnica savjetnica struéna suradnica mentorica
OS Sinise Glavasevica, Vukovar OS , Antun i Stjepan Radi¢“, Gunja

Broj sudionika: 30

Napomena za sudionike: Pozitivna energija i kreativno izrazavanje
Sazetak
Zadiru¢i daleko u proslost Japanske umjetnosti kazaliSta, nailazimo na formu
pripovijedanja pri¢a zvanu Kamishibai. Kamishibai je jedinstveni medij koji kombinira
usmene, vizualne i tiskane oblike pismenosti. Namijenjen je slusateljstvu, a ne citanju
djetetu. Cilj je Kamishibai tehnike prvotno vizualno komunicirati s publikom putem
slika koje su u prvom planu, a zatim slike upotpuniti ili animirati verbalnim

informacijama. Da bi Kamishibai bio to Sto jest, osim postojanja slika na karticama za




izmjenjivanje, njegovo je sljedece bitno obiljezje formiranje pric¢e, odnosno teksta u
pisanom obliku. Sam tekst, odnosno pri¢a moZze nastati prije njenog oslikavanja, ali i
nakon, ovisno o autoru. Svrha ove radionice je predstaviti polaznicima sam pojam
Kamishibai, upoznati polaznike s navedenom formom (novom metodom pricanja
prica), te prikazati utjecaj njegove primjene na ucenje i razvoj djece u Skolskim
ustanovama. Odgojno obrazovni djelatnici (knjiznicari) ¢e kroz spomenutu novu
tehniku sami izraditi vlastitu Kamishibai predstavu koju mogu primjenjivati u

daljnjem radu.

Organizacijajavnog dogadaja izvan skole: vodenje, suradnja,
rezultati, ciljevi
Robert Posavec

struéni suradnik savjetnik
Centar za odgoj i obrazovanje, Cakovec

Broj sudionika: 50

§aietak

Skolski se knjiznic¢ar u svome radu bavi provedbom javne i kulturne djelatnosti skole,
¢iji sadrZaj proizlazi iz zakonske autonomije Skole. Tekst donosi pregled osnovnih
odrednica organizacije javnog dogadaja izvan Skole — skola je neprofitna organizacija,
njezina javna aktivnost mora biti utemeljena na njezinom identitetu, javna aktivnost
mora sadrzavati jasne pokazatelje uspjesnosti, jasan i kvalitetan plan rada, provodi je
skolski knjiznicar, koji mora znati dobro upravljati timom da bi ostvarivao planirane
rezultate. Bududéi da tijekom svoga formalnog obrazovanja skolski knjiznicar ne usvaja
znanja iz svih podrucja koja su mu potrebna u radu, on se mora dodatno obrazovati iz

podruéja upravljanja ljudima i timovima, planiranja, financija i odnosa s javnoséu.

Digitalni Escape Room — razvoj inovativnosti, digitalne
pismenosti i rjesavanje problema

Drazen Ruzié¢ Ivana Ruzié
stru¢ni suradnik savjetnik strué¢na suradnica savjetnica
III. osnovna Skola, Cakovec I. osnovna skola, Cakovec

Broj sudionika: 25

Napomena: obavezno prijenosno racunalo ili tablet.




Sazetak
Escape (class) room je igra koja je nastala kao racunalna igrica. Rjesavajuci razlicite

zadatke i zagonetke igrac je u igri dosao do kljuca ili rjeSenja za izlazak iz zaklju¢ane
sobe. S vremenom je ova vrsta igre nasla i svoje mjesto u nastavnom procesu. U
zadanom vremenskom roku skupina ucéenika treba rijesiti zadane zadatke, pronaci kod
i otkljucati brave lokota. Uéenici na taj nacéin ostvaruju ishode i razvijaju vjestine kao

S$to su suradnja, kreativno razmisljanje, rjeSavanje problema i sli¢no.

Isprobajmo suradnicko ucenje

Nikolina Saboli¢
stru¢na suradnica knjizni¢arka
OS ,,buro Ester“, Koprivnica

Broj sudionika: 36

Napomena: Sudionici trebaju ponijeti kemijsku olovku za ispunjavanje radnih
materijala i flomastere ili bojice (za izradu grafi¢kog organizatora na papiru).
Trebaju pri ruci imati mobitel s internetom za ispunjavanje evaluacije radionice u
alatu Microsoft Forms.

Ako Zele, sudionici mogu ponijeti laptop s moguénoscu spajanja na Wi-Fi mrezu (za

izradu umne mape u Zeljenom online alatu).

Sazetak
Suradnicko ucenje je strategija ucenja u manjim skupinama koja povecéava broj

aktivnih sudionika nastave uz pozitivnu interakciju medu ¢lanovima grupe. Predstavlja
suvremeni pristup ucenju u kojem sudionici uce kako uspjesno uéiti u grupi, usvajaju
vjeStinu pozitivne komunikacije kao pretpostavku uspjesne suradnje. Sudionici
radionice upoznat ¢e se s nacelima, fazama i oblicima suradnickog ucenja (klasi¢an rad
u paru, brzinski duet, partnerska slagalica, grupna analiza, recipro¢no ¢itanje, grupna
slagalica). Primijenit ¢e univerzalni model suradni¢ke nastave u konkretnim
aktivnostima u sklopu radionice. Raspravit ¢e o djelotvornim ucincima i poteskoéama
primjene metode suradnickog ucenja u nastavi, provesti samovrednovanje i
vrednovanje rada grupe te isplanirati jedan nastavni sat u skolskoj knjiznici u kojem ¢e

primijeniti izabrani oblik suradni¢kog ucenja kao metodu poucavanja.




Laboratorij odrzivog razvija — Agenda 2030

Sandra Vidovié Sabina Saltovi¢
struc¢na suradnica savjetnica struc¢na suradnica psihologinja
Prva rijecka hrvatska gimnazija, Rijeka  Prva rijecka hrvatska gimnazija, Rijeka

Broj sudionika:

Napomena: Sudionici trebaju imati pametne telefone

Sazetak: 40
U sklopu radionice Laboratorij odrzivog razvoja- Agenda 2030 sudionici ¢e se

upoznati s globalnim ciljevima odrzivog razvoja do 2030. godine koji su opc¢eniti i
moraju biti primjenjivi u svim drzavama i zajednicama od strane svih ljudi. Jacanjem
kapaciteta svih dionika u podrudju odrzivog razvoja postize se razumijevanje i
prihvac¢anje koncepta odrzivog razvoja. Obrazovanje za odrzivi razvoj nije samo
obaveza Skola, ve¢ cjelokupnog drustva. Ova radionica opisuje proces
medupovezivanja obrazovanja i odrzivog razvoja u Hrvatskoj, daju¢i posebnu
pozornost kljuénim ulogama obrazovanja za odrzivi razvoj. U radionici se takoder
raspravlja o ulogama razli¢itih podrucja vaznih za provedbu obrazovanja za odrzivi

razvoj.

Zvjezdica pospanka

Denis Vincek Nina Posari¢
strué¢ni suradnik mentor struéna suradnica savjetnica
OS Ante Kovacica, Zlatar OS Ante Kovacica, Zlatar

Broj sudionika: 50

Napomene za sudionike: prijenosno rac¢unalo koje ima integrirani zvuénik,
preporucuje se ponijeti slusalice koje se mogu prikljuditi na to prijenosno rac¢unalo,
pametni telefon.

Sudionici ¢e prije radionice dobiti e-poStom od voditelja radionice obavijest o
postavljenim datotekama na Google disku: instalacijska datoteka za program
Audacity ,audacity-win-2.3.0.exe“ (novije verzije koje se pojave nakon trenutka
prijave radionice mogu se, po Zelji sudionika, preuzeti s mrezZne stranice

https://www.audacityteam.org/download/, op. prijavitelja), zvuc¢ni zapisi u




formatu mp3 potrebni za montiranje radioprice, prezentacijska datoteka u formatu
pptx, dijelovi sinopsisa radioigre u formatu doc, metodicka priprema za nastavni
dvosat u formatu doc, datoteka s poveznicom na evaluacijski obrazac, datoteka s
Listom za samovrjednovanje i vr$njacko vrjednovanje u formatu doc.

VAZNO: Prije radionice sudionici trebaju obvezno preuzeti i na svoje raéunalo
pohraniti instalacijsku datoteku za Audacity i zvucéne zapise u formatu mp3 te
instalirati program Audacity na svojemu racunalu jer im je to potrebno za aktivno
sudjelovanje na radionici. Ostale materijale koji ¢e biti postavljeni na Google disk

sudionici mogu preuzeti poslije radionice te rijesiti evaluacijski upitnik.

Sazetak
Nova virtualna stvarnost u obliku digitalnih medija i razvitak Web 2.0 alata skolskim

knjizni¢arima predstavljaju zahtjevan izazov — kako u tom okruzenju emocionalno i
intelektualno motivirati ucenike na ¢itanje. Stoga Skolski knjiznicari izlaze iz svojih
tradicionalnih okvira i okre¢u se novim medijima uvazavajuéi potrebe ucenika da
iskazu svoju kreativnost u inovativnom okruzenju. Jedno od ponudenih rjesenja je
koncept ,,Od pripovijetke do radioprice za djecu“ u kojemu udenici na temelju
procitanoga djela dramatiziraju tekst i u programu za obradu zvuka Audacity kreiraju

radijski ostvaraj.

Price na Instagramu

Denis Vincek Kresimir Varga
stru¢ni suradnik mentor Skola za umjetnost, dizajn,
OS Ante Kovaciéa, Zlatar grafiku i odje¢u, Zabok

Broj sudionika: 50

Napomene za sudionike: trebaju imati pametne mobitele (Android ili i0S) s
mogucnosti spajanja na Internet (podatkovni promet ili bezi¢ni pristup).

Sudionici ¢e prije radionice dobiti e-poStom od voditelja radionice obavijest o
postavljenim datotekama na Google disku: prezentacijska datoteka u formatu pptx,
ogledna reklama u formatu mp4, metodicka priprema za nastavni dvosat u formatu
doc, datoteka s poveznicom na evaluacijski obrazac, upute za instaliranje aplikacije
Instagram na pametne telefone (Android i iOS) u formatu doc, upute za kreiranje
korisnickog racuna na Instagramu u formatu doc, datoteka s Listom za
samovrjednovanje i vrsnjacko vrjednovanje u formatu doc, datoteka s poveznicom

na online kviz koji moZze posluziti za sumativno vrednovanje u formatu doc,




datoteka s posterom, tablice s jednostavnim i sloZzenim modelom kriti¢kog

promisljanja o reklami u formatu doc.

VAZNO: Prije radionice sudionici trebaju na svoje pametne mobitele (Android ili

iOS) instalirati aplikaciju Instagram i kreirati korisnic¢ki rac¢un na Instagramu jer
im je to potrebno za aktivno sudjelovanje na radionici. Sudionici ¢e prije radionice
e-poStom dobiti detaljne upute kako instalirati aplikaciju Instagram putem App
Storea na svoj iOS (princip je identican za sustav Android) te kako kreirati vlastiti
profil na toj drustvenoj mrezi.

Ostale navedene materijale koji ¢e biti postavljeni na Google disk sudionici mogu

preuzeti poslije radionice te rijesiti evaluacijski upitnik.

Sazetak
Medijsko opismenjivanje ukljucuje pristup medijima, analizu medijske poruke,

kriticko promisljanje o medijskoj poruci te kreiranje poruke i njezino odasiljanje putem
medija. Buduéi da je drustvena mreza Instagram danas vrlo popularna medu mladima
i da gotovo svi tinejdZeri imaju svoj profil na njoj, price na Instagramu predstavljaju u
novom digitalnom dobu odli¢no sredstvo u procesu medijskog opismenjivanja ucenika.
Pritom, kao konkretan primjer pomocu kojega se mogu obraditi sva Cetiri segmenta

definicije medijske pismenosti moze posluziti — reklama u obliku priée na Instagramu.
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Raspored radionica

Radionice od 9:00 do 10:30

Paunasev let kroz medupredmetne teme

REGINA 3 Darija Benakovic, OS Mitnica, Vukovar i Mirna Pavié, OS Ivana
Gorana Kovacica, Vinkovei
Ako je na internetu, je li istinito?

MU 3 Sanja Galic, I11. gimnazija, Osijek
Upoznajte Mendeljejeve pse

REGINA 1 Amadea Draguzet, OS Stoja, Pula

Ritmicka Junaci ¢itaju i gibaju se: ¢itateljsko-sportska radionica

dvorana Snjezana Kovadevié¢ i Sandra Belini¢, OS Zlatar Bistrica

UN Selfie — pomodarstvo ili osnovna ¢ovjekova potreba?

WELO GE Tatjana Krestan, Komercijalna i trgovacka skola, Bjelovar
Drugo lice bajke

REGINA 2 dr. sc. Anita Tufek¢ié, OS ,Antun i Stjepan Radi¢,” Gunja i
Biljana Krnjajié, OS SiniSe Glavasevi¢a, Vukovar
Laboratorij odrzivog razvoja - Agenda 2030

LOUNGE Sandra Vidovi¢ i Sabina Saltovié, Prva rijecka hrvatska
gimnazija, Rijeka
Price na Instagramu

MURA 2 Denis Vincek, Osnovna Skola Ante Kovacica, Zlatar i KreSimir
Varga, Skola za umjetnost, dizajn, grafiku i odjeéu, Zabok
Organizacija javnog dogadaja izvan skole: vodenje,

MURA 1 suradnja, rezultati, ciljevi
Robert Posavec, Centar za odgoj i obrazovanje, Cakovec

Radionice od 11:00 do 12:30

Igrajmo se glagoljicom!

LOUNGE dr. sc. Irena Bando, OS Jagode Truhelke, Osijek i Marija
Purgar, OS ,Grigor Vitez®, Osijek
Malo kamena i puno snova

REGINA 1 Ksenia Kesegi-Krstin, Ugostiteljsko-turisticka skola, Osijek i
Natasa Mesi¢ Muharemi, OS Darda

e ey Zvuk za tisinu, pokret za zdravlje, zdravlje za zivot, zivot

Ritmicka .. P Je J ’
za knjigu

dvorana

Svjetlana Dupan, Industrijsko-obrtnicka skola, Slatina




MURA 1

"Skola za Zivot - a $to éemo s lektirom?"
Biljana Krajaéié, OS Lipik i Ivana Rakonié Leskovar, OS
Dragutina Lermana, Brestovac

MURA 3

Isprobajmo suradnicko ucenje
Nikolina Sabolié, OS "Puro Ester", Koprivnica

REGINA 2

Kamishibai-japanska papirnata drama
dr. sc. Anita Tufekéié, OS ,Antun i Stjepan Radié“, Gunja i
Biljana Krnjajié, OS SiniSe Glavasevi¢a, Vukovar

MURA 2

Zvjezdica pospanka
Denis Vincek i Nina Posarié¢, Osnovna skola Ante Kovacica,
Zlatar

REGINA 3

Digitalni Esape Room — razvoj inovativnosti, digitalne
pismenosti i rjeSavanje problema

Ivana RuZié, L. osnovna $kola, Cakovec i Drazen RuZié, I11. osnovna
skola, Cakovec




