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Skolska knjiznica

Poticanje citanja,
Stvaranje |
njegovanje

citateljske
kulture, program
informacijske
pISmenosti,
radionice |
projektiza

poticanje Citanja i

pisanja provode
se kontinuirano

tijekom cijele c
skolske godine.




Skolska knjiznica

Nudi' raznovrsne sadrzaje...

... knjige, casopise, novine, postere, plakate i ostale tiskane
medije upetpunjene digitalnim medijima i online alatima
koji su ui sluzbi'e- ucenja

... Primjenjivi U svakednevnoj nastavi

..ucenje na zabavan i kreativan nacin



Aktivhosti...

- odrzavanje nastavnih sati il radionica u skolskoj knjiznici iz podrucja
knjiznicnoga odgoja i obrazovanja

- Stjecanje informacijske pismenosti

- usvajanje temeljnih kompetencija potrebnih za cjelozivotno

Obrazoevanje
= provodenje projekata za poticanje citanja i pisanja

- USvajanje prave pismenosti Uz pristup razlicitim izvorima znanja,
raznoyvrsnimi aktivnostima, projektima, digitalnim medijima I ostalim
sadrzajima



,PISANJE JE CAROLIJA KOJA SE NE
UCI, ALI SE MOZE OTKRITI DOK
UCIMO PISATI®

MALA SKOLA PISANJA —igre i viezbe za kreativno pisanje
,0d lika do price®

NASTAVNO PODRUCIE: rad s nadarenim
ucenicima/kreativno pisanje

NASTAVNA JEDINICA: Od lika do price — uvodni sati
projekta , Mala skola pisanja"

ISHODI UCENJA:

znati razjasnitil strukturu kratke price

znati postaviti okvir vlastite price

znati razlikovati realisticnu i bajkovitu pricu

raspoznati ulogu glavnog lika u prici



Igra ,Ispricaj mi svoju pricu”

Sjedeci U paru jedan clan prica drugom clanu neku
izmisljenu ili dozivljenu pricu. Drugi clan para slusa |
biljezi ono stormu je zanimljivo. Kad zavrsi
pripovijedanje, parovi zamijene uloge. Onaj kojil je pricao
sada slusa i biljezi. Nakon toga svaki clan za sebe pise
pricu.

Cilj igre: dobitilideju za strukturu price



Provjera: Je li'vasa prica puna detalja? Jeste li nesto
dodalirilifizestavili? Jeste lir dobili' neke noyve ideje? Koliko
Sse vasa prica razlikuje od one kojul ste culi od svog para?

Ako vas je ova igra potaknula na pisanje | razbuktala
mastul tada ste vi rodeni pisac samo vam! treba mal
poticaj Il eto price. Ako vam je pak bilo zanimljivo. i
zabavno, ali'vasa prica vjerno: prati'ono sto ste culi tada
biste mozda moglil pisati odliche novinarske tekstove! il
[ZVjesca 0 stvarnim zbivanjima. U svakom slucaju pisanje
je zabavno.
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2. Igra = osc_)bna S TMAM
kartica lika IDEJU

—1STO SAD

S NJOI?

B
i Napisao Kobi Yamada V7 lustrivala Mae Besom




Sto sadrzi kartica lika?

Stvorimo lik tako sto cemo 0 njemu saznati' sve sto
mozemo. Kao da opisujemo najboljeg prijatelja.

Kakoizgleda? Sto voli, a Sto ne voli?: Najveda vrlina |
najveca mana. SVe o njegovoj obitelji, prijateljimas Je i
druzeljubiv ili'sramezljiv?’ Sto  skriva? Stornajvise zeli?
Cega Se najvise boji? Sto misli 0 sebi? Kako provodi
slobodno vrijeme? Sto najvise voliljesti, a sto: mrzi? Kako
govori? Ponavlja li neke rijeci cesto, ima i’ postapalicu’u
goevoeru?

Poticaj za stvaranje lika moze vam biti netko koga
poznajete, ali u tom slucaju svakako izmijenite neke

podatke i dodajte nesto zanimljivo i novo kako biste
rasbplamsali mastu.



Moze to biti i sasvim izmisljen lik. Izmisljaj nema granica.
Vazno je da ,,0sobna iskaznica lika™ ima sto vise
podataka jer ce na taj nacin lik lakse ozivjeti na papiru.

Za pocetak mozete napraviti i'osobnul iskaznicu
omiljenog lika iz knjizevnosti. = Vidjet cete da o likovima
Koje volimo zapravo jaker puno znhamao jer nam je 0 Njima
punoi pokazano kroz pricu ili roman.
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3. igra — A sto ako?

Ako ovu igru igrate s prijateljima tada ovako krecete; sjednite u
krug|iineka jedaniod vas procita podatke s kartice svog glavnog lika.
Ostali ga pazljive slusaju i poestavljaju pitanje koje pocinje s ,,Sto
akor?

Npr. Sto ako tvom liku ukradu torbu?'Ilil Sto ako  se izgubi u
nepoznatom kvartu? Ili'Sto ako: se posvada s najbeljim
prijateljem/prijateljicom?

Cilj ove igre je da svaki clan/kruga postavi jedno pitanje autoru i da
Ssva ta pitanja autor kartice lika zapise. Svi clanovi kruga trebaju |
procitati svojul karticu lika i sudjelovati u stvaranju pitanja.
Provjera: Procitajte sva pitanja koja su postavili prijatelji i razmislite
o dogadajima. Dobit cete dosta ideja za zaplet. Odlucite koja vam se
ideja najvise svida.



IDEJE

Napravite kod kuce jednu plocu, takvu
koja ce vam posluziti' za slaganje nacrta
price. Moze to biti i hamer papir, ploca od
pluta ili nesto drugo. Napravite kartice za
likove u vasoj prici. Svi glavni likovi trebali
bi' imati vrlo detaljne kartice, a sporedni
likovi nestos jednostavnije.



i |‘u pornost
~ mocna su
kombinacija




Pristupi poucavanju pisanja

Prezentacijski pristup. Ucitelj je glavni
[ZVOr spoznaja o ustreju i stilskim
obiljezjima vrsta tekstova.

Interakcijski pristup. Ucenici rade u
manjimi skupinama na zadatcima; i



Procesni pristup. Pouka pisanja koja se
temelji naronome sto profesionalni’ pisci
cine kad pisu. Etape:

priprema - pribiranje misli, razmisljanje o
idejama, planiranje nacina pisanja;

radna verzija — stavljanje ideja na papir
bez opterecenosti pravopisom,
gramatikom, rukoepisom;



popravijanje - popravijanje radne verzije
S ciljem da se zamisli jasno izraze;
uredivanje: zelja da tekst bude tocan,
svijest o pogrjeskama, znati kakoih
Ispraviti (lektorski obrazac);
objavljivanje: omogucuje uvid u radove
drugin.



Interakcijski | procesni pristup
otvara neistrazena podrucja uma




